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Gestion del Taller

Uniovi Virtual i e
- Formato de evaluacién
* Area personal

bzl Criterios Niveles
~ Gurso actual
S Y. Aborda el funcionamiento el comando plot
Matematicas y ... No sl
» Parcipantes - - .
b s Aborda como indicar formato al comando plot S S S
Nosborda ~ Selosbordaunode | Abordalamitadde | Lefaltaabordar  Aborda todos los

> Mi « Tipo de linea.
fisclines f or ningtn aspecto los aspectos de los aspectos de un aspecto de aspectos de formato
de formato. formato. formato. formato. requeridos.

« Forma de representar los puntos.

¥ Administracion del Taller . .
A Aborda c6mo poner un titulo.
Editar ajustes o 5
® Editar formato de evaluacion

o )

> Asignar envios Aborda como asignar etiquetas a los ejes: X, Y y € € € @

8 Talleres del curso : No lo aborda. Loaborda soloparauno | Lo abordaparadosde Lo aborda para todos los
» Administracion del curso de los ejes. los ejes ejes
» Cambiarrol a Aborda como poner una leyenda. @ ¢
) Ajustes de mi perfil NO sl

Aborda cémo encerrar una leyenda en un
recuadro. NO Sl
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Aborda cémo guardar la grafica en un formato en e €
concreto. NO kil
Aborda el funcionamiento del comando subplot
NO Sl
Aborda el funcionamiento del comando figure. E E
NO sl
Aborda el funcionamiento del comando mesh. € €
NO kil
Aborda el funcionamiento del comando meshgrid
NO El

Aborda el funcionamiento de otros comandos no € S
imprescindibles: plot3, fplot, hold, bar, stairs, axis NO El
text, box, grid, etc.

El boletin esta: ® [

Mal escrito y organizado. Bien escrito, pero podria mejorarse la  En general bien escrito, organizado
organizacion para que sea mas facil y es facil de seguir.
de seguir.
La longitud del boletin incluidos los enunciados de € S
los ejercicios: Supera las 4 paginas No supera las 4 paginas.
Ejerciciol. Las curvas a representar son: . €
Triviales: tipo ecuacion de dos rectas. NO triviales.

Ejerciciot. El enunciado especifica que se han de
dibujar las dos graficas en la misma ventana NO sl
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Ejercicio?. El enunciado especifica para las dos i
curvas restricciones de formato: puntos, colory  No lo especifica para Especificaalmenos uno  Especifica dos de ellos Los especifica todos
tamafio. ninguna de ellos,
Ejerciciot. Especifica para las dos graficas [ [

restricciones de aspecto: titulo, etiquetas de los  No lo especifica para Especifica una de las Especifica dos de las Especifica las tres

ejes y leyenda encerrada en un cuadro ninguna. tres restricciones. tres restricciones. restricciones.

Ejerciciot. Especifica que se ha de guardar la
figura con las dos graficas en el formato concreto NO El
“png
Ejerciciot. Resolverlo requiere el uso de
comandos, relacionados con la representacion de NO incluidos en el boletin Slincluidos en el boletin.
graficas,
Ejercicio2. La especificacion de la superficie a
representar esta clara. NO Sl
Ejercicio2. La superficie
es un plano NO es un plano.

Ejercicio2. Especifica para la superficie [( [(

restricciones de aspecto: titulo, etiquetas de los  No lo especifica para Especifica una de las Especifica dos de las Especifica las tres
ejes y leyenda. ninguna tres restricciones. tres restricciones. restricciones

Ejercicio2. Especifica que se ha de guardar la
figura, con la grafica de la superficie, en el formato NO El
concreto “.eps”.

I

Ejercicio2. Resolverlo requiere el uso
de comandos, relacionados con la representacion NO incluidos en el boletin Slincluidos en el boletin
de superficies,

o . T = 9 B2 |
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EXPLICACION CALCULO NOTAS TALLER PLOT

Las calificaciones que se han tenido en cuenta para calcular la nota de cada alumno en el Taller del Plot
son las siguientes:

o Nota Grupal (NG):

RPP = Puntos Rubrica privada profesor.

RCA = Puntos rubrica campus, realizada por el grupo revisor.
RCP
MP
individual. Sélo se han tenido en cuenta para la media a los alumnos del grupo que se

Puntos rubrica campus, realizada por el profesor.

O O O O

Media de los puntos obtenidos por los alumnos de un grupo, en la prueba

presentaron a la prueba individual.
La Nota Grupal en puntos se calcula del siguiente modo:
PNG= (0,30 * RPP + 0,30 * ((PCA+RCP)/2) + 0.4*MP)
La maxima puntuacion que se puede sacar en la PNG es 27,1 puntos (esto seria el 10).
El 10 es 27,1 = 0,3*19+ 0,30*(38+38/2)+0,4*25
Se calculara la NG numérica del siguiente modo:
NG = PNG*10/27,1

o Nota Individual (NI)
o PNI=Puntos obtenidos por el alumno en la prueba individual del plot. Siendo la maxima
puntuacién 25 puntos (esto seria el 10).

Se calculara la NI numérica del siguiente modo:

NI = PNI*10/27,1



Asi, la Nota Final de cada alumno para el taller del plot se calcula aplicando la siguiente férmula:

NF=0,4 * NG +0,6* NI

Grupo PL1-T-a
Presentacién Buena (5) Correcta(3) Mala(1)
P
Redaccion Buena(5) Mejorable(3) Mala(1)
El tono de la redaccién | SI(2) NO(1)
invita a  probar el
comando
La explicaciéon de los | Buena(5) Mejorable(3) Mala(1)
comandos es
La revisidn del trabajo de | SI(2) NO(1 sidif puntos < 3,04 (8%38),
otro grupo se corresponde 1-40% dif puntos en otro caso)

con la del profesor

RPP: Puntos Rubrica | rpp/19
privada Profesor (Suma
puntos obtenidos)

RCA: Puntos rubrica | rca/38
campus otro grupo

RCP:  Puntos  rubrica | rcp/38
campus profesor

MP: Media puntos | mp/25
evaluacién individual

grupo

NG: Nota Grupal (0,30 * rpp + 0,30 * (rca+rcp/2) + 0.4*mp)*10/27,1=

Puntos evaluacidn individual taller plot, ejemplo

#Vamos a pintar en la primera subventana de dos
#Crear m con 20 puntos entre 1 y 20

#Obtencidén de rejilla: matrices de puntos xx e yy para la
malla

#Célculo de las coordenadas del eje z a partir de xx e yy
#Representacidén de la superficie

#Poner titulo “Superficie”

#Poner etiqueta al Eje x “Eje x”

#Poner etiqueta al Eje y “Eje y”

#Poner etiqueta al Eje z “xx."2+yy."2”




#Vamos a pintar en la segunda subventana de dos

#Establecemos los valores de x

#Dibujamos la grédfica gque se nos pide con el formato adecuado
# Ponemos la leyenda "x*cos (sin(x))"

# Encuadramos la leyenda

# Ponemos etiqueta al eje de las x

# Ponemos etiqueta al eje de las y

# Ponemos el titulo “Curva”

#Guardamos la grafica en formato eps




